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RCT3Italia - Tutorial 1

Come costruire un Negozio Personalizzato

In questo tutorial non verranno trattate le tecniche di modellazione in SketchUp o di altri programmi, si
parte quindi dal presupposto che abbiate famigliarita con SketchUp e i Plugin necessari ( li trovate nella

sezione Download ).

Apriamo SketchUp e dal menu
Plugin

Selezioniamo RCT3 -> Placement ->
Full Tile

| Placement | FullTile
Objects Quarter Tile
Half Tile

v |

ASE Exporter

Wall

Corner

Path Edge (inner)
Path Edge (outer, join)
Path Center

Avremo cosi a disposizione una
griglia che ci aiutera a
posizionare i nostri oggetti.

@ @ @ ‘ @ Drag in direction to pan Measurements

La prima cosa da notare & che, nel caso di
un negozio, dovremo usare un
orientamento di 180° rispetto alla griglia
di riferimento : come indicato dalla
freccia nella figura, il fronte del negozio si
posizionera dalla parte opposta alle
diagonali di riferimento della griglia.
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Iniziate a modellare il
vostro negozio tenendo
presente due misure
importanti :

Il bancone di vendita dovra
essere ad 1m di altezza ed
arretrato di almeno 0.5 m
rispetto alla linea di
margine.

Completate la
costruzione del
modello ed applicate le
texture.

Ricordatevi di
raggruppare tutte le
parti del modello che
hanno la medesima
texture altrimenti non

| Solid Group (1 in model) a |

Layer: ILayerO 2 I

Name: TETTO potrete attribuirle
Yohne: 15,05 et * correttamente nell'
[V Cast Shadows
¥ Receive Shadons RCT3Importer
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Ora dovrete creare 4 Effect
Point per i compratori ed 1
effect point per il
venditore.

Gli effect point si creano
con lo strumento 'Testo' .

Create 4 punti come
indicato nella figura,
ricordatevi che devono
essere abbastanza
distanziati altrimenti i
visitatori diranno che il

negozio 'E' troppo affollato
! 1

Ora create un effect point
per il venditore: deve
essere posizionato al
punto zero degli assi di
SketchUp (il punto di
incrocio delle linee rossa
verde e blu ).

Venditore



R C T 3 I t a I Ia www.rct3italia\altervista.org ®2013 RCT3Italia

Ora Selezionate tutto il
modello e gli effect
point ed esportate,
selezionando dal menu
Plugins :

ASE Exporter -> Export.

e i Confermate con OK
election saved in file:

CARCT3 Tools & Models\CustomStall.ase I 'es po rtaz | one d el

Ex| d Meshes: . .
b modello e dei punti.

Lo - Loy Scrivete il nome del file

ook i ces desiderato e premete

‘(ESﬁ?Efas faces) OK

Peepl

Una finestra con i
dettagli vi confermera
I'esportazione, con
elencati i gruppi e gli
effect point che avete
creato.

, _ o e S| Ora aprite
File ' RCTImporter

Theme Type Some Notes

; Selezionate il tema
Notes about RCT3 Soaked! and RCT3 Wild! expansion packs .
Wesh:rn Items marked with a # will only work with the Wild! addon. desiderato e date un
Spooky Items marked with a $ will only work with the Soaked! addon.
Sci-fi All features assume the most recent patch is installed (either the nome al vostro
Adventure new Soaked! patch or the RCT3 Patch 3) as this adds features progetto.
SAtlantis (such as billboards in Soaked! and normal RCT3 and tunnels and
SParadise Island speakers in normal RCT3) not otherwise available.
#Safari If you set Theme Type to 'None', the user cannot filter the set,
#Prehistoric it will always appear on the list.

| .
None Prefix Theme Nome ‘ Quindi cliccate su
RCT3Italia Install Icon Texture

~Manage

Scenery Icon Textures Create OVL Stalls

Text Strings Icon References Carried Items Spedial Attractions
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— —— — — Nella finestra del
RCT3 Importer v18b2 (Build 521; 130)“‘ EEEEE)
s ki o tion ) - Texture Manager

cliccate su Add

Some Notes
Generic lotes about RCT3 Soaked! and RCT3 Wild! expansion pack:

| Texture Manager | , Nella finestra di Edit
: 2 Setting cliccate su

—

Edit Texture Settings <. Add ‘ Load Texture e

= selezionate l'icona
Texture Name
| 1cona {oa re;

Texture Filename
I C:\RCT3 Tools & Models\0 STONE WALLS\ICC I |

64x64 pixel che
Delete I

avrete preparato.

Close

| el |

= Cliccate su OK

Carried Items Special Attractions |

. S— : Ora Cliccate su Icon
RCT3 Importer v18b2 (Build 521; svn mi = J
Fie References e nella

Theme Type some totedf e - finestra che appare

Westem T — cliccate su Auto
R

Icon Manager

Quindi date OK

Carried Items

— Cliccate su
RCT3 Importer vi8b2 (Build 521, swn 130) Text Strings
File
e nella
Theme Type Some Notes .
Generic Notes about RCT3 Soaked! and RCT3 Wild! expansion packs fl n eSt rac h e
Western Items marked with a # will only work with the Wild! addon.
Spooky Items marked with a $ will only work with the Soaked! addon. a p pa re
Sc-fi All features assume the most recent patch is installed (either the .
Text Manager - e-affffestres cliccate su
Add.
Edit Text String
Name ' Scrivete il
lmoNegozio
- nome che
[11M0Negoao volete dare
oK
al vostro
negozio e
date OK
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wreon. S =5 Cliccate su Create OVL e

NralMg +e| apparira la finestra di
] inserimento delle texture e

del modello.

|| Textures (3) | References (0) | Prefix: [RCT3tala

Tetto Name: I
Legno5 Path: I ~_]

Check I Create Scenery OVL |

Iniziate ad inserire la/le
texture utilizzate dal vostro
modello cliccando sul
pulsante + della sezione in
alto a sinistra.

LODs (0) IVisual Options I Unknowns I

v

J|m

Dalla finestra che appare
potete selezionare il file .

-
][]

Static Models (0) | Animated Models (0) |

Ora cliccate su + nella
sezione in basso a sinistra.
Si aprira la finestra di
configurazione del modello.

Animations (0) I Splines (0) l

VIEdit static model settings o — ; i g
—Model ~Effect Points
Name: lCushomStaII _&»J {
File: |T3Tools &Models\CusmmStall.asegl o j Qu estae Ia pa rte p U
Coordinate System: [TEETR b2 - | F | importante, vediamola
~Transformation Matrix ———————————————————
&t ] e ] Passo passo.
[1.0000 P.oooo P.oooo 0.0000
0.0000 }1.0000 P.oooo p.0000 E Per prima cosa
0.0000 .0000 [1.0000 0.0000 . . .
! P J * €] selezionate il file ASE
:D.OOOD P.UODO ‘DAOOOO 51.0000 v
r che avete creato con
Groups (Meshes) ] sketchup ed impostate
‘Name ‘Texture ]Texture Style ‘ Flags Faces ‘ Normals Transparency |e coo rd | n ate su Z_ U p
@ TETTO Tetto SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leave alone  none
@ ROCK rock SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leave alone none
@ LEGNO Legno5 SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leave alone none
o | o |

In basso appare la lista dei gruppi presenti nel modello, assegnate a ciascuno la texture
che avete caricato nella fase precedente.
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Edit static model settings

Ora cliccate su A
[~ Model [~Effect Points

Name: [Cartorsial %@ nella sezione a
File: |T3Tools &Modeis\cusmmstal.ase:] @ destra e nel
Coordnate System: |RightHanded, zUp +| F | menu a discesa

ion Matrix
|1.oooo| :.it:ooc : PoLoo c'eai).ucolo o = selezionate Add
GO0 oo fooos  pood - missing effect
P.oooo P.oooo |1,oooo P,oooo [ Add missing effect points .

Synchronize effect points pO 1 nt-

Sort effect points

P.oooo P.oooo Foooo 11.0000

v Auto-synchronise effect points
Auto-sort effect points

| Name |Textre | Texture Style  |Flags |Faces | Normals
@ TETTO Tetto SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leave alone  none
@ ROCK rock SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leave alone  none
@ LEGNO Legno5 SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leave alone  none

o | o |

Edit static model settings q.
~Model - Effect Points
Name: |CustomStall SE (] Peepl
File: T3 Tools & Models\CustomStall.ase .., Q Peep2

Peep3

Coordnate System: [Right+anded, ZUp ] F | || |peeps
ion Matri; Venditore
e ]

]1.0000 Poooo P.auua Poooo
]5.0000 1.0000 P.oooo |6moo

P.ooou Poooo |1.uuuo Poooo

|| Groups (Meshes).

Name [Texture |Texture style  |Flags |Faces | Normals Transparency |
@ TETTO Tetto SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leavealone  none
@ ROCK rock SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leavealone  none
@ LEGNO Legno5 SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leavealone  none

La lista degli effect point
mostrera i punti che avete
creato in Sketchup.

o | _cow

" Edit static model settings e 3 Selezionate il primo Peep
~Model .
Name: [Gustomsia Z @ e cliccate suE.

File: |r3Too|s &Models\Customstall.ase _| @

: |Right+|anded,24.lp vI_F_I

Coordinate System:
Transfi ion Matrix

Edit Clear

|1.ouou Poooo Poooo P.ooou

Nella finestra che appare
cliccate sulla stellina gialla
e selezionate dal menu
Peep -> Peep.

Effect Point
| [~Effect Point Matrix

1.0000 0.0000 0.0000 0.0000
0.0000 |1.0000 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 |1.0000 0.0000
-2.0000 |1.4279 0.0000 [1.0000

P.oooo [1.0000 |o.oooo P.oono

lo.oooo poooo |1.oooo P.oooo

Effect Point Name:

P.oooo |o.oooo |1.oooo

IPeepl

Light »
[ Load | Particle Effect »
Launcher >
‘Texmre |Texﬂ.re Style }Flags Faces Peep » Peep
Tetto SIOpaque None Single Sided (3, Uk2 Path Fountain » Vendor
rock SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) LEave gonmeTone
Legno5 SIOpaque None Single Sided (3, Uk2) Leave alone  none
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rEffect Point u Assegnate il numero 01 al punto, gli altri li
' dovrete numerare 02,03 e 04.

- Effect Point Matrix |

H-0000 P'°°°° 0.0000 p.oooo B Premete su E per modificare la rotazione
0.0000 |1.0000 0.0000 0.0000
Q del punto.

0.0000 0.0000 [1.0000 0.0000
-2.0000 [1.4279 0.0000 [1.0000 | C

Effect Point N,

= Eaf
LIE‘ Ok V I Cancel |

Matrix Editor D a l ‘ N X Digitate 180 nella casella
i~ Transformation List - Insert Transformation Rotation e cliccate su RotZ.
. 3 —Translation .y
(Insert at start) Quindi Date OK.
Auto-generated from bone 'Peepl’ I(Custom) L]
x| vl z| Ripetete queste operazioni
| Transiate_| Setorignto | anche peri punti Peep2,3 e 4
| Rotaﬁong%
IFEE A% Rotx | RotY | otz |
’ La rotazione & importante
Scale . . ..
altrimenti i visitatori si
e klro_lirfro iziio fermeranno davanti al negozio
I<Prevxew of the combined matrix> Scale l MirrorX | MirrorY I MirrorZ I ltando | I | &
ma voltando le spalie a
1.0000 [0.0000 [0.0000 [0.0000 _ . . . .
:0 e Fr e T ~Spedial venditore ( il negozio funziona
[00000 [0.0000 [roooo [o.0000 l & M‘ ugualmente e la vendita va in
| [20000 [14279 [o.0000 [1.0000 ity | Load l porto, ma non & bello da
vedere ).
Load Ok I Cancel |
Edit static model settings 7 [ =] Ora assegniamo
~Model ~Effect Points anche il punto

Name: |Customsta|| .\E{.I @ s Venditore
File: |l‘3 Tools & Models\CustomStall.ase _J @ peep02

Coonmam et raes, 7 IR Lo (1) - cliccando su E,
Transformation Matrix ————————————————————— j SU”a Ste“ina

C

[4]

2

I

[ Edt ] [ Cear ]

]1.0000 P.oooo P.oooo ]’o.oooo gla”a e nel
Po000 " [£0000  .0000  .000KCEG ¢ poimt [ menu che
P00 0000  [1.0000  0.000d [EffectPoint Matrix appare
P‘oooo P.oooo P.oooo il.o 1.0000 0.0000 0.0000 0.0000 selezionare
£.0000 [1.0000 D.0000 0.0000 | "
|| ©.0000 ©0.0000 [1.0000 0.0000 Peep ->Vendor.
Groups (Meshes) || 0.0000 D0.0000 D.0000 [1.0000 | C | S|
|Name ‘Texture ‘Texture Stﬂ~ Effect Point Na"'e iNormaIs iTransparency l
|
@ TETTO Tetto SIOpaque Venditore -1 @ |l ) Leave alone  none P rem ete O K p er
ROCK rock SIO, e i » none
[|® e L confermare le
@ LEGNO Legnos Stopaque | || Load ok | canl  pasicieEffect none
Launcher e |mp05taZ|0n|

»
» !

Peep » Peep del modello.
»

Path Fountain Vendor

Switch Model File l Ok | Cancel I
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Textures (3) Qrences (0) I

Tetto 6

Legno5

-Om+|4|)

BHIE

Static Models (1) | Animated Models (0) I

CustomStall

40 faces

-'\T;Om+|4|)

[o][]

Prefix: IRCT 3ltalia

>

|roo|s & Models\0 STONE WALLS\OVL3 __| ’

Check | Create Scenery QVL I

Name: IMioNegozioI

Path:

LODs (3) I\ﬁsual Options | Unknowns |

40.0 v
CustomStall (i\
100.0
+
CustomStall D z
4000.0 =
CustomStall £

B

Animations (0) | splines (0) |

G 2 ) I 2 2 R I

Tornati alla finestra OVL date un nome al file scrivendolo nella casella Name: e selezionate un

percorso dove salvarlo.

Premete sul bottone A nella sezione di destra, appariranno 3 voci che serviranno al gioco a

definire i dettagli di visualizzazione alle varie distanze.

Cliccate su Create Scenery OVL

Salvate la configurazione cliccando sull'icona nella toolbar ( potrebbe servire per future

modifiche )
e chiudete questa finestra.
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=)

H»

Location within the the| 9
Misc

Ny

=}

~Group Disable v —
Icon | ;‘
Name String | v
—Scenery

Icon 1conA Nro01 x01/y01 _|

Name String |II Mio Negozio

- Scenery Options

i H Save S
|| Loaded sID: C:\RCT3...\CustomStall.sid Refund |°

Scenery Type |Stall

B2

Supports Type |None

(5]

Extra Parameters |None

=]
B

Position —Size Size in squares

X |o.oooooo X |4.000000 X |1 Y |1

Y |o.000000 y |4.000000 Placement Flag

z [0.000000 | | 7 |4.000000 [P Tie Ed]

Unknown l.IO (unknown 1) VI
Unknown 2|2 (unknown 3) vl

Def.Color 1 [1—
Def.Color 2 |2
Def.Color 3 |°
Min. Height |°
Max. Height IO
Unknown 8 |0

[V Disable Unknown 8
Supports

..Flags—
IV TV
o LT
L ]
s rrrrr
BT VVVIV
vV
ATrrrrrrr
s O]

|

__ o Gy
Cancel I

O
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Tornati alla finestra
principale cliccate
su Scenery

Premete Select OVL
e selezionate il file
creato nella fase
precedente.

Date un nome alla
sottocartella che
conterra gli oggetti

La sezione Group
serve solo se state
creando una serie di
oggetti, in questo
€aso € un unico
oggetto quindi
spuntate la voce
Disable.

Selezionate l'icona
precedentemente
creata e il nome
impostato nella
sezione Text String

Impostate le misure nella sezione Size in base alle dimensioni del vostro oggetto.

Compilate il resto della scheda ESATTAMENTE come nella figura e date OK.
( potete salvare questa configurazione cliccando Save SID as )

Stall Manager

Stall Editor

Unknown 1 (2):

Name:
| A

Unknown 2 (3):

Unknown 3 (11):

Name String:
- &

Unknown 4 (12):

Unknown 5 (13):

Unknown 6 (14):

Description String:
<A

= Unknown 7 (15):

Unknown 8 (16):

10

Set Unknowns to Default l

Tornati alla finestra
principale cliccate su
Stalls e nella finestra che
appare selezionate coni
menu a discesa il vostro
oggetto.

Nella lista Stall Type
selezionate il tipo di
negozio che desiderate.

Cliccate su Set
Unknowns to Default.
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Some Notes

Notes about RCT3 Soaked! and RCT3 Wild! expansion packs
Western Items marked with a # will only work with the Wild! addon.
Spooky Items marked with a $ will only work with the Soaked! addon.
Sci-fi All features assume the mos!
Adventure new Soaked! patch or the RCT3 Patch 3
SAtlantis
SParadise Island d Completed
#Safari
#Prehistoric
None

—Manage

Scenery I

Text Strings | Icon References Carried Items | Spedial Attractions

© 2013 RCT3 Italia

www.rct3italia.altervista.org/

Email : rct3italia@gmail.com

11

©2013 RCT3lItalia

Cliccate su OK
Tornati alla finestra
principale cliccate su
Install...

Il gioco e fatto!

Aprendo RCT3 troverete
il vostro negozio insieme
a quelli standard del
gioco.

Ricordatevi di salvare il
vostro lavoro per
modifiche future
selezionando File ->
Save Theme File.

Buon Divertimento !



